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Allgemeine Anleitung Rechnermodus Alarm-Modus
o Driicken Sie den Knopf ®, um von Modus auf Modus umzuschalten.
« Driicken Sie den Knopf (© in einem beliebigen Modus, um das Display zu Bk . E—
beleuchten. — 0| — 000 -
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Uhrzeit 2. Verwenden Sie die Kndpfe © und ®, um das Blinken in der folgenden
Reihenfolge fiir die Wahl der anderen Einstellungen zu verschieben.
Stunden : Mi Verwenden Sie den Uhrzeit-Modus zur Einstellung von
Woch ’”t" en ’”“f" Zeit, Datum und Sprache. Von dem Uhrzeit-Modus aus © © ©
ochentag Sekunden lég‘jn?\en Sie aduch[;iie AgzeiEeMdzs Dop?elfzeit—Modus oder Sekunden '_’| Jahr '_’| Monat '_’| Ka'f;;er'
THU! | ie Anzeige des Datenbank-Modus aufrufen.
® 1o 5‘3 C Hinweis © - ©
217 g3o|J© Diese Armbanduhr kann den Text fiir den Wochentag in Minuten |.—| Stunden |.—| Sprache |
ed i = einer von 13 unterschiedlichen Sprachen (Englisch, © ©

Jahr Monat-Kalendertag ~ Portugiesisch, Spanisch, Franzésisch, Holléndisch,

PM-Indikator Danisch, Deutsch, Italienisch, Schwedisch, Polnisch,
(zweite Tageshilfte) Rumanisch, Tirkisch und Russisch) anzeigen.
Einstellen von Zeit, Datum und Sprache
Sprachenindikator 1. Halten Sie den Knopf ® in dem Uhrzeit-Modus
| — gedrickt, bis die Sekundenstellen zu blinken beginnen.
® _‘EN'Eg\\’—\'z }@ Dies ist die Einstellanzeige.
- a0- Ul
20 7 4aNj©
G-6

* Der gegenwaértig gewahlte Sprachenindikator blinkt auf dem Display, wéhrend die

Sprache-Einstellung in der obigen Reihenfolge gewéhlt ist.

3. Wenn die zu andernde Einstellung blinkt, verwenden Sie die Tastatur, um die
blinkende Einstellung wie folgt zu &ndern.

« Sie mussen zwei Stellen fir die Jahres-, Monats-, Kalendertag-, Stunden- und
Minuteneinstellungen eingeben. Falls Sie zum Beispiel 3 Uhr spezifizieren
machten, geben Sie 03 fir die Stunden ein. Fir die Jahreseinstellung missen Sie
die beiden ganz rechten Stellen eingeben.

Um dies zu tun: Fiihren Sie F aus:

Riickstellen der Sekunden | Driicken Sie die Taste [01.

auf OO

Andern von Jahr, Monat, Geben Sie die Werte auf der Tastatur ein.
Kalendertag, Stunden « Mit jeder Eingabe eines Wertes wird das Blinken
oder Minuten nach rechts verschoben.

* Wahrend die Stunden oder Minuten blinken (nur
wahrend der 12-Stunden-Uhrzeit), driicken Sie die
Taste [=PM], um zwischen der ersten (AM)
(A-Indikator) oder der zweiten (PM) (P-Indikator)
umzuschalten.

Andern der Sprache Verwenden Sie Taste [+] und die Taste [+].

G-8

* Wahrend der Sprachenindikator auf dem Display blinkt, verwenden Sie die Taste
[+] und die Taste [+], um wie folgt zyklisch durch die Sprachenindikatoren zu

schalten, bis die von Ihnen zu wahlende Sprache angezeigt wird.

[+1[Indikator| Sprache |[Indikator| Sprache |[Indikator| Sprache
l G Englisch || oA Danisch || o Ruménisch
A Portugiesisch || L Deutsch Tdrkisch
Spanisch I Italienisch Russisch
T Franzésisch || & Schwedisch
[+] MED Hollandisch || F Polnisch

4. Driicken Sie den Knopf @), um die Einstellanzeige zu verlassen.

* Der Wochentag wird automatisch gemaB eingestelltem Datum (Jahr, Monat und

Kalendertag) angezeigt.

« Fur die verwendeten Abklrzungen, siehe die ,Day of the Week List“ (Liste der

Wochentage) am Ende dieser Anleitung.

* Zusétzlich zu der Anzeige der Wochentage, beeinflusst die Einstellung der Sprache

auch den Typ der Zeichen, die Sie in dem Datenbank-Modus fur den Namen
eingeben kénnen.

G-9
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o Driicken von ® im Uhrzeit-Modus zeigt den Indikator fiir die aktuell gewéhlte Sprache
an. Halten Sie ® etwa zwei Sekunden gedriickt, um auf die Einstellanzeige des
Uhrzeit-Modus (angezeigt durch blinkende Sekundenstellen) zu wechseln. Falls Sie
die Einstellanzeige versehentlich aufrufen, driicken Sie erneut den Knopf @), um
diese wieder zu verlassen.

Ui zwischen der 12 und 24- I

Driicken Sie den Knopf © in dem Uhrzeit-Modus, um zwischen der 12-Stunden

(angezeigt durch A oder P auf dem Display) oder der 24-Stunden-Uhrzeit

umzuschalten.

 Bei Verwendung des 12-Stunden-Formats erscheint der P-Indikator (PM = zweite
Tageshalfte) fir Zeiten im Bereich von Mittag bis 11:59 Uhr mitternachts, wogegen
fir Zeiten im Bereich von Mitternacht bis 11:59 Uhr mittags der A-Indikator (AM =
erste Tageshalfte) erscheint.

« Bei Verwendung des 24-Stunden-Formats werden die Zeiten im Bereich von 0:00
Uhr bis 23:59 Uhr ohne Indikator angezeigt.

 Das von lhnen im Uhrzeit-Modus gewahlte 12-Stunden/24-Stunden-Uhrzeitformat
wird in allen Modi verwendet.

G-10

Sommerzeit (DST = Daylight Saving Time)

Die Sommerzeit stellt die Zeiteinstellung gegeniber der Standardzeit um eine Stunde
vor. Denken Sie aber immer daran, dass nicht alle Lander oder Gebiete die
Sommerzeit verwenden.

Umschalten der Zeit des Uhrzeit-Modl ischen der it und der
Standardzeit ©
. Halten Sie den Knopf ©) flr etwa zwei Sekunden in dem

DST-Indikator Uhrzeit-Modus gedriickt, um zwischen der Sommerzeit

DST (DST-Indikator wird angezeigt) und der Standardzeit (DST-

Indikator wird nicht angezeigt) umzuschalten.
® £ THU @©  * Achten Sie darauf, dass durch das Driicken des
33 : 58 53 Knopfes © in dem Uhrzeit-Modus auch zwischen der

a7 530|010 12-Stunden- und 24-Stunden-Uhrzeit umgeschaltet wird.

« Der DST-Indikator erscheint auf der Anzeige des
Uhrzeit-Modus und des Alarm-Modus, um damit
anzuzeigen, dass die Sommerzeit aktiviert ist.

Aufrufen der D it-Anzeige und der D A in dem Uhrzeit-
Modus
Halten Sie [+] in dem Uhrzeit-Modus gedriickt, um die Doppelzeit-Anzeige

aufzurufen. Halten Sie die Taste [+] gedriickt, um den Datensatz anzuzeigen, den

Datenbank

Der Datenbank-Modus lasst Sie bis zu 25 Datensatze

Restliche Anzahl abspeichern, bestehend jeweils aus den Daten fiir den

Sie bei der letzten Verwendung des Datenbank-Modus betrachtet hatten. der Datensétze Namen und die Telefonnummer. Die Datensétze werden
Bl automatisch gemaB der Zeichen der Namen sortiert. Sie
Die Taste [+] Die Taste [+] R Nar kénnen die Datensatze wieder aufrufen, indem Sie auf
gedrickt halten. gedriickt halten. F: E"f X dem Display durch diese scrollen.
* Die Zeichen, die Sie fir den Namen eingeben kénnen,
_EOT] : ol — o - [cAs E héingen von der Sprache ab, die Sie im Uhrzeit-Modus
3:58 S0|= 10:58 50 2 103-9334- ®f[-=rs gewahlt haben. Fir weitere Informationen siehe
- 0:58 "TIL O 41 &30 © “uunn T 03- 533'.‘. ,Einstellen von Zeit, Datum und Sprache* (Seite G-6).
e © Eine Anderung der Spracheneinstellung beeinflusst
Doppelzeit-Anzeige Uhrzeitanzeige Datenbank-Anzeige " — nicht die bereits abgespeicherten Namen.
Telef « Alle Operationen in diesem Abschnitt werden in dem
elefonnummer Datenbank-Modus ausgeftihrt, den Sie durch Driicken
des Knopfes (B aufrufen kénnen (Seite G-4).
G-12 G-13
¢ Halten Sie die Taste [=PM] im Datenbank-Modus gedriickt, um die Anzahl der Eingeben des N. und d: h der Telef eines neuen Datenbank-
restlichen Datenséatze anzuzeigen. Datensatzes

Erstellen eines neuen Datenbank-Datensatzes

Wenn Sie einen neuen Datenbank-Datensatz erstellen, konnen Sie den Namen und
danach die Telefonnummer bzw. zuerst die Telefonnummer und danach den Namen
eingeben. Durch die Méglichkeit der Eingabe der Telefonnummer zuerst, kénnen Sie
ein Vergessen der Telefonnummer vermeiden, wenn Sie den Namen eingeben.

1. Driicken Sie den Knopf ©) in dem Datenbank-Modus,

Namenbereich um die Anzeige fiir neuen Datensatz zu erhalten.

I « Die Anzeige fir den neuen Datensatz ist eine leere
® © Anzeige (sie enthalt keinen Namen und keine
""""" Telefonnummer).
B « Falls die Anzeige fiir den neuen Datensatz nicht

[ erscheint, wenn Sie den Knopf ©) driicken, dann
Nummernbereich bedeutet dies, dass der Speicher voll ist. Um einen
Anzeige fir neuen weiteren Datensatz speichern zu kénnen, miissen Sie

Datensatz zuerst einige der im Speicher abgelegten Datensétze
=17 I6schen.
®N==2 ! @©  2.Halten Sie den Knopf ® gedriickt, bis der blinkende

-------- Cursor (...) im Namenbereich am Display erscheint.

w

. Verwenden Sie die Taste [+] und die Taste [+] in dem Namenbereich, um an der
Cursorposition zyklisch durch die Zeichen zu schalten. Die Zeichen werden in der
auf der nachsten Seite angegebenen Reihenfolge umgeschaltet.

[+] ] [& bis [ bis = | |1 vis
. (Leerstelle) | aiphabe I | { @iftern)

« Die obige Zeichenfolge dient fiir die Eingabe in Englisch. Fir die Zeichenfolge in
anderen Sprachen siehe die ,Character List“ (Zeichenliste) am Ende dieser
Anleitung.

. Sobald sich das gewtinschte Zeichen an der Cursorposition befindet, driicken Sie
den Knopf ©), um den Cursor nach rechts zu verschieben.

Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, bis Sie den Namen vollstandig eingegeben
haben.

 Sie kénnen bis zu acht Zeichen fiir den Namen eingeben.

Nachdem Sie den Namen eingegeben haben, driicken Sie den Knopf © so oft wie
erforderlich, um den Cursor in den Nummernbereich zu verschieben.

(S

i

G-16

« Falls sich der Cursor an der achten Stelle des Namenbereichs befindet und Sie
den Cursor nach rechts verschieben, dann springt dieser an die erste Stelle der
Nummer. Befindet sich der Cursor an der 15. Stelle der Nummer, und bewegen
Sie diesen nach rechts (durch Driicken des Knopfes ©), dann springt der Cursor
an das erste Zeichen des Namens.

o Driicken Sie den Knopf ©) oder ®), um den Cursor nach rechts bzw. nach links
zu verschieben.

Verwenden Sie die Tastatur, um die Telefonnummer in den Nummernbereich

einzugeben.

« Mit der Eingabe einer Stelle wird der Cursor automatisch nach rechts bewegt.

* Der Nummernbereich enthalt anfanglich nur Bindestriche. Sie kénnen diese
Bindestriche unverandert belassen bzw. durch Ziffern oder Leerstellen ersetzen.

* Verwenden Sie die Taste [.spc] fiir die Eingabe einer Leerstelle bzw. die Taste
[-] fir die Eingabe eines Bindestriches.

 Falls Ihnen wéahrend der Nummerneingabe ein Fehler unterlauft, verwenden Sie
den Knopf © oder ®, um den Cursor an die Fehlerstelle zu verschieben, und
geben Sie danach die richtigen Daten ein.

* Sie kénnen bis zu 15 Stellen fiir die Nummer eingeben.

~N

8. Driicken Sie den Knopf ®), um Ihre Daten abzuspeichern und die Datensatz-
Eingabeanzeige des Datenbank-Modus zu verlassen.

« Wenn Sie den Knopf @ fiir die Speicherung der Daten driicken, blinken der von
lhnen eingegebene Namen und die eingegebene Nummer fiir etwa eine Sekunde,
wahrend die Datenbank-Datensatze sortiert werden. Nachdem der
Sortierungsvorgang beendet ist, erscheint die Datenbank-Datensatzanzeige.

« Fir den Namen kénnen nur jeweils drei Zeichen angezeigt werden, sodass langerer
Text kontinuierlich von rechts nach links gescrollt wird. Das letzte Zeichen wird
durch das darauf folgende Symbol 4 angezeigt.

Eingeben der Telef und d: h des N eines neuen Datenbank-

g

Datensatzes

X 1. Driicken Sie den Knopf ©) in dem Datenbank-Modus,
Name‘nberelch um die Anzeige fiir den neuen Datensatz zu erhalten.
] 2. Verwenden Sie die Tastatur zur Eingabe der
® © Telefonnummer.
-------- * Durch das Driicken einer Zifferntaste als erste
... ... No Eingabe in einen neuen Datenbank-Datensatz wird
i die Ziffer an der ersten Stelle des Nummernbereichs
Nummernbereich einghegebsenilworatg derhCursor ahutgmatiscg %n gie
ige fii nachste Stelle nach rechts verschoben wird. Geben
Anzggfe:‘usrar;zeuen Sie den Rest der Telefonnummer ein.
* Verwenden Sie die Taste [.sPc] zur Eingabe einer
I Leerstelle bzw. die Taste [-1 zur Eingabe eines
® (@)

Bindestrichs.
 Falls lhnen bei der Eingabe der Telefonnummer ein
© Fehler unterlauft, driicken Sie den Knopf ©. Dadurch
wird an die leere Anzeige fiir den neuen Datensatz
zuriickgekehrt, sodass Sie mit lhrer Eingabe erneut
beginnen kénnen. 619

CASIO.
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« Falls Sie fiir etwa zwei oder drei Minuten keine Eingabe tatigen oder den Knopf
driicken, dann verlasst die Armbanduhr die Eingabeanzeige und wechselt auf
den Uhrzeit-Modus. Alles bis zu diesem Zeitpunk von lhnen Eingegebene wird
dabei geldscht.

3. Nachdem Sie die Telefonnummer eingegeben haben, halten Sie den Knopf @
gedrickt, bis der blinkende Cursor (...) im Namenbereich des Displays erscheint.
Dies ist die Datensatz-Eingabeanzeige.

4. Geben Sie den zu der Telefonnummer gehérenden Namen ein.

« Verwenden Sie die Tasten [+] und [+1, um an der Cursorposition zyklisch durch
die Zeichen zu schalten. Verwenden Sie den Knopf © und den Knopf ®), um den
Cursor zu verschieben. Fir Einzelheiten Uber die Zeicheneingabe siehe Schritt 3
bis 5 unter ,Eingeben des Namens und danach der Telefonnummer eines neuen
Datenbank-Datensatzes*“ (Seite G-16).

5. Nachdem Sie den Namen eingegeben haben, driicken Sie den Knopf @, um Ihre
Daten zu speichern und die Eingabeanzeige des Datenbank-Modus zu verlassen.

Aufrufen von Datenbank-Datensétzen

Verwenden Sie die Taste [+](+) und die Taste [+](-) in dem Datenbank-Modus, um

am Display durch die Datenbank-Datensatze zu scrollen.

« Fir Einzelheiten darlber, wie diese Armbanduhr die Datensatze sortiert, siehe die
,Sort Table“ (Sortierungstabelle) am Ende dieser Anleitung.

* Driicken Sie die Taste [+1, wahrend der letzte Datenbank-Datensatz angezeigt
wird, um die Anzeige fir einen neuen Datensatz zu erhalten.

Bearbeiten eines Datenbank-Datensatzes

1. Verwenden Sie die Taste [+](+) und die Taste [+1(-) in dem Datenbank-Modus,

um durch die Datensétze zu scrollen und den zu bearbeitenden Datensatz

anzuzeigen.

Halten Sie den Knopf ® gedriickt, bis der blinkende Cursor am Display erscheint.

Dies ist die Datensatz-Eingabeanzeige.

Verwenden Sie den Knopf © (rechts) und den Knopf ® (links), um das Blinken an

das zu &ndernde Zeichen zu verschieben.

Verwenden Sie die Tasten der Tastatur, um das Zeichen zu &ndern.

« Fir Einzelheiten Uber die Zeicheneingabe siehe Schritt 3 (Nameneingabe) und 7
(Nummerneingabe) unter ,Eingeben des Namens und danach der Telefonnummer
eines neuen Datenbank-Datensatzes* (Seite G-16). G21

Eal

5. Nachdem Sie die gewlinschten Anderungen ausgefiihrt haben, driicken Sie den
Knopf @), um diese zu speichern und die Eingabeanzeige fiir den Datenbank-
Datensatz zu verlassen.

Léschen eines D: D:

1. Verwenden Sie die Taste [+](+) und die Taste [+](-) in dem Datenbank-Modus,
um durch die Datensétze zu scrollen und den zu l6schenden Datensatz
anzuzeigen.

2. Halten Sie den Knopf (& gedriickt, bis der blinkende Cursor am Display erscheint.
Dies ist die Datensatz-Eingabeanzeige.

3. Driicken Sie gleichzeitig die Knépfe ® und ©), um den Datensatz zu léschen.

% erscheint, um damit anzuzeigen, dass der Datensatz geloscht wird.
Nachdem der Datensatz geléscht wurde, erscheint der Cursor am Display, bereit
fur die Eingabe.

4. Geben Sie Daten ein, oder driicken Sie den Knopf &, um an die Datenbank-

Datensatzanzeige zuriickzukehren.

Rechner

Sie kénnen den Rechnermodus fiir die Ausfiihrung von arithmetischen Rechnungen
sowie Wahrungsumwandlungen verwenden. Sie kénnen den Rechnermodus auch
verwenden, um den Eingabekontrollton ein- oder auszuschalten.

« Alle in diesem Abschnitt beschriebenen Bedienungsvorgénge werden in dem
Rechnermodus ausgeftihrt, den Sie durch Driicken des Knopfes ® aufrufen kénnen
(Seite G-5).

* Bevor Sie mit einer neuen Rechnung oder einer Wahrungsumwandlung in dem
Rechnermodus beginnen, verwenden Sie zuerst den Knopf ©), um eine der
folgenden Anzeigen zu erhalten.

(mca ]
Zeit de: ®( B all© © ® wEx ald©
1 S —————————1 ﬁ
Uhrzeit-Modus ( uL@ - 158 Yo
Werteingabebereich

Rechneranzeige Wahrungsumrechnungsanzeige

G-23

« Die Eingaben und Ergebnisse fiir die arithmetischen Rechnungen und die
Wahrungsumrechnungen konnen bis zu acht Stellen fiir positive Werte bzw. sieben
Stellen fur negative Werte aufweisen.

* Wenn Sie den Rechnermodus verlassen, werden alle aktuell angezeigten Werte
geloscht.

Wie der Knopf © die aktuelle Anzeige in dem Rechnermodus beeinflusst

o Driicken Sie den Knopf (©), wahrend die aktuelle Anzeige (Anzeige fir arithmetische
Rechnungen oder Anzeige fiir Wahrungsumrechnungen) einen anderen Wert als
Null anzeigt, um die Anzeige auf Null zu I6schen, ohne auf die andere Anzeige zu
wechseln.

« Driicken Sie den Knopf © bei angezeigtem E-Indikator (Error = Fehler), um den
£-Indikator (Error = Fehler) zu I6schen, wobei jedoch die aktuelle Rechnung nicht
auf Null geléscht wird.

o Driicken Sie den Knopf ©) bei nur auf Nullen geléschter aktueller Anzeige (Anzeige
fur arithmetische Rechnungen oder Anzeige fir Wahrungsumrechnungen), um auf
die andere Anzeige zu wechseln.

Ausfiihrung von arithmetischen Rechnungen

Sie kénnen in dem Rechnermodus die folgenden Arten von arithmetischen
Rechnungen ausfiihren: Additionen, Subtraktionen, Multiplikationen, Divisionen,
arithmetische Konstanten, Potenzen und Annaherungswerte.

Ausfiihren arithmetischer Rechnungen
o bereich Bei im Rechnermodus angezeigter Rechnungsanzeige
peratorbereic| koénnen Sie die Tastatur fiir die Eingabe der Rechnungen
Operatorsymbol - auf die gleiche Weise wie bei einem normalen

7 Taschenrechner verwenden. Fiir Einzelheiten siehe die
® @© nachfolgenden Beispiele.
23 « Driicken Sie unbedingt den Knopf ©, um die
T " © arithmetische Rechnungsanzeige auf Null zu l6schen,

| bevor Sie mit einer Rechnung beginnen. Falls die
Werteingabebereich Anzeige bereits geloscht ist, dann wird durch das
Driicken des Knopfes © auf die
Wahrungsumrechnungsanzeige gewechselt.
« Wahrend Sie eine Rechnung eingeben, werden Werte
im Werteingabebereich bzw. die Operatoren im
Operatorenbereich des Displays angezeigt.

G-24 G-25
Beispiel Tastenbetatigun Anzeige « In der nachfolgenden Tabelle ist beschrieben, wie Sie Eingabefehler berichtigen und
P gung zel9 den Rechner nach Beendigung der Verwendung I6schen kdnnen.
(Grundrechnungsarten)| [1] [2] [.SPC] [3] [+] [7] [4][-] [9] [O]
12,3+74-90=-3,7 [=PM] -3 Wenn Sie dies tun miissen: Fiihren Sie diese Knopfbetatigung aus:
12-0,5)x3+7 [1] [2] [-] [.SPC] [5] [X] [3] [+] [7] [=PM] n Berichtigung oder Anderung des aktuell Driicken Sie den Knopf ©, umden
(=4 9235;14 4.9285% i eingegebenen Wertes, ohne den Teil der angezeigten Wert zu [6schen und an die
- Rechnung zu I6schen, den Sie bis zur Eingabe | Anzeige & zuriickzukehren. Geben Sie
(Konstantenrechnungen) des aktuellen Wertes eingegeben haben. danach den gewlinschten Wert ein.
12 + ; - }; [71 [+1 [+] [1] [0] [=PM] . Berichtigung oder Anderung des gerade | Ohne den Knopf © zu betétigen,
+7= [1] (2] [=pM) i9. eingegebenen arithmetischen Operators | driicken Sie die Taste des richtigen
(2,3)* = 27,9841 [2] [.SPC] [3] [X] [X] [=PM] [=PM] [=PM] 27.9841 (+, = %, ). arithmetischen Operators.

« Um eine Konstantenrechnung auszufithren, geben Sie den als Konstante zu
verwendenden Wert ein, und driicken Sie danach die arithmetische Operatortaste
zwei Mal. Dies macht den von |hnen eingegebenen Wert zu einer Konstanten, was
durch den F:-Indikator neben dem Operatorsymbol angezeigt wird.

 Ein E-Indikator (Error = Fehler) erscheint, wenn das Ergebnis einer Rechnung mehr
als 8 Stellen aufweist. Driicken Sie den Knopf ©), um den Fehlerindikator zu
I16schen. Danach kénnen Sie mit der Rechnung fortsetzen, indem ein angenahertes
Ergebnis verwendet wird.

G-26

Vollstandiges Loschen der von lhnen
eingegebenen Rechnung.

Driicken Sie den Knopf ©), um den
angezeigten Wert zu I6schen und an die
Anzeige § zurlickzukehren. Driicken Sie
danach erneut den Knopf ©).

Driicken Sie den Knopf ©.

Léschen eines angezeigten
Rechnungsergebnisses (erhalten durch
Driicken der Taste [+1, [-1, [X], [+]
oder [=PM]) und seiner Rechnung.

Wéahrungsumrechnungen

Sie kdnnen einen einzelnen Wahrungsumrechnungskurs registrieren, um die

Umrechnung in eine andere Wahrung rasch und einfach ausfiihren zu kdnnen.

« Der Vorgabeumrechnungskurs ist x 0 (Multiplizieren des Eingabewertes mit 0).
x stellt dabei den Multiplikationsoperator dar, wogegen 0 dem Wechselkurs
entspricht. Andern Sie unbedingt den Wert auf den zu verwendenden
Wechselkurswert und den Operator (Multiplikation oder Division).

Andern des Wechselkurses und des Operators
1. Wahrend die Wahrungsumrechnungsanzeige in dem

Opera‘lorsymbol Rechnermodus angezeigt wird, halten Sie den Knopf
‘ (® gedriickt, bis der Wechselkurs auf dem Display zu
® # \nl E@ blinken beginnt. Dies ist die Einstellanzeige.

= ulg 2. Verwenden Sie die Tastatur fir die Eingabe des zu
- 058 //“‘ © verwendenden Wechselkurses und des gewiinschten
| Operators ([x] oder [+1).
Wechselkurs « Um den angezeigten Wechselkurs auf Null zu
16schen, driicken Sie den Knopf ©).
3. Driicken Sie den Knopf ®), um die Einstellanzeige zu
verlassen.

Priifen der ak - und Oper

. Wéahrend die Wahrungsumrechnungsanzeige in dem Rechnermodus angezeigt

wird, halten Sie den Knopf ® gedriickt, bis der Wechselkurs auf dem Display zu

blinken beginnt. Dies ist die Einstellanzeige.

» Die Einstellanzeige zeigt auch die aktuelle Wechselkurs- und die
Operatoreinstellung an.

Driicken Sie den Knopf ®, um die Einstellanzeige zu verlassen.

n

Ausfiihren einer Wahr 9
. Wahrend die Wahrungsumrechnungsanzeige in dem Rechnermodus angezeigt
wird, verwenden Sie die Tastatur zur Eingabe des Wertes, der umgerechnet werden
soll.

Driicken Sie die Taste [=PM], um das Umrechnungsergebnis anzuzeigen.

Driicken Sie den Knopf ©), um das Umrechnungsergebnis zu léschen.

« Ein E-Indikator (Error = Fehler) erscheint auf dem Display, wenn das Ergebnis einer
Rechnung mehr als 8 Stellen aufweist. Driicken Sie den Knopf ©), um den
Fehlerindikator zu Idschen.

* Driicken Sie die Taste [=PM] bei angezeigtem Rechnungsergebnis, um den
Wechselkurs erneut an dem angezeigten Wert anzuwenden.

wn
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Ein- oder Ausschaltung des Eingabekontrolitons

Der Eingabekontrollton sorgt dafiir, dass die Armbanduhr ein akustisches Signal

ausgibt, wenn Sie einen Knopf oder eine Taste der Tastatur driicken. Sie kénnen den

Eingabekontrollton auch ausschalten, wenn Sie dies wiinschen.

« Die von lhnen in dem Rechnermodus gewahlte Eingabekontrollton-Ein/Aus-
Einstellung wird auch in allen anderen Modi verwenden, mit Ausnahme des
Stoppuhr-Modus.

« Achten Sie darauf, dass die Alarme weiterhin erténen werden, auch wenn der
Eingabekontrollton ausgeschaltet ist.

Ein- oder A halten des Eingab: litons
y Wahrend die Rechneranzeige oder
MUTE-Indikator  wzahrungsumrechnungsanzeige in dem Rechnermodus

‘ angezeigt wird, halten Sie den Knopf ©) fir etwa zwei
MUTE Sekunden gedriickt, um den Eingabekontrollton ein-
(MUTE-Indikator wird nicht angezeigt) oder auszuschalten
® [ [of{TH © (MUTE-Indikator wird angezeigt).

Alarme
Sie kdnnen bis zu fiinf unabhangige Multifunktionsalarme

Alarmzeit A@rmnummer  mit Stunden, Minuten, Monat und Kalendertag einstellen.

J . Wenn ein Alarm eingeschaltet ist, dann ertont der Alarm,
® ‘L AFL] @© sobald die eingestellte Alarmzeit erreicht wird. Einer der

: : EE - Alarme kann als Schlummeralarm oder als einmaliger
ADSE - ©  Alarm konfiguriert werden, wogegen es sich bei den
| anderen vier Alarme um einmalige Alarme handelt.

Zeitim ‘ Alarmdatum  Sie kénnen auch das stiindliche Zeitsignal einschalten,
Uhrzeit-Modus worauf die Armbanduhr zu jeder vollen Stunde zwei

akustisches Signal ausgibt.

« Es gibt fiinf Alarmanzeigen, die mit 1 bis 5 nummeriert
sind. Die Anzeige flir das stiindliche Zeitsignal wird
durch :88 angezeigt.

« Alle in diesem Abschnitt beschriebenen

Alarmanzeige

)] | S ©

n » Wenn Sie den Knopf (© gedriickt halten, wird auch die ® . " K |
. U ©  Anzeige des Rechnermodus gewechselt (Seite G-23). ® H © Ssg'z?gngs‘c’gngas?gzmi;dg?dgk:ﬁ”; eAsléier: "g’g
i0:58 o Der MUTE-Indikator wird in allen Modi angezeigt, wenn Anzeige fiir stiindliches 9 L C P
der Eingabekontrollton ausgeschaltet ist. Zeitsignal aufrufen konnen (Seite G-5).
G-30 G-31
Alarmtypen Hinweis

Der Alarmtyp wird anhand den von Ihnen ausgefiihrten Einstellungen bestimmt, wie
es nachfolgend beschrieben ist.

» Téglicher Alarm

Stellen Sie die Stunden und die Minuten der Alarmzeit ein. Dieser Typ der Einstellung
sorgt dafiir, dass der Alarm taglich zu der von Ihnen eingestellten Zeit ertént.

¢ Datumsalarm

Stellen Sie den Monat, den Kalendertag, die Stunden und die Minuten fir die
Alarmzeit ein. Dieser Typ der Einstellung sorgt dafiir, dass der Alarm an dem
eingestellten Datum zu der von lhnen eingestellten Zeit ertont.

¢ 1-Monat-Alarm

Stellen Sie den Monat, die Stunden und die Minuten fur die Alarmzeit ein. Dieser Typ
der Einstellung sorgt dafiir, dass der Alarm taglich zu der von lhnen eingestellten Zeit
wahrend des von Ihnen eingestellten Monats ertont.

¢ Monatlicher Alarm

Stellen Sie den Kalendertag, die Stunden und die Minuten der Alarmzeit ein. Dieser
Typ der Einstellung sorgt dafiir, dass der Alarm jeden Monat am eingestellten
Kalendertag zu der von Ihnen eingestellten Zeit ertont.

G-32

Das 12-Stunden/24-Stunden-Format der Alarmzeit stimmt mit dem Format tberein,
das Sie in dem Uhrzeit-Modus gewahlit haben.
Einstellen einer Alarmzeit

Alarmnummer 1. Verwenden Sie die Taste [+] und die Taste [+] in dem

] i Alarm-Modus, um durch die Alarmanzeigen zu scrollen,

B 13 AL @© Dbis die Alarmanzeige angezeigt wird, deren Zeit Sie
200 - einstellen mochten.
si0:58  ---- © Taste [+] driicken e «— Taste [+] driicken

AM-Indikator (erste Tageshéilfte) - -2 -3

Ein-Indikator
fiir Alarm 2 (MAL-2 oo -5 -y
{|
) ALY ©

ci2i0n -2 « Sie kdnnen den Alarm 1 als Schlummeralarm oder als
“inea| oo-oo © einmaligen Alarm konfigurieren. Die Alarme 2 bis 5
J—\— konnen dagegen nur als einmalige Alarme verwendet
Stunden : Monat- werden.
Minuten Kalendertag G-33

¢ Der Schlummeralarm wird alle fiinf Minuten wiederholt.

Nachdem Sie einen Alarm gewéhlt haben, halten Sie den Knopf @& gedriickt, bis
die linke Stundeneinstellung der Alarmzeit zu blinken beginnt, was der
Einstellanzeige entspricht.

« Durch diese Operation wird der Alarm automatisch eingeschaltet.

. Verwenden Sie die Tastatur zur Eingabe der Alarmzeit und des Datums.

« Das Blinken verschiebt sich automatisch nach rechts, wenn Sie eine Ziffer
eingeben. Sie kénnen auch den Knopf ® oder © verwenden, um das Blinken
zwischen den Eingabestellen zu verschieben.

e Um einen Alarm einzustellen, der keine Monats- und/oder
Kalendertagseinstellung verwendet, geben Sie § fir jede der nicht verwendeten
Einstellungen ein.

o Falls Sie die 12-Stunden-Uhrzeit verwenden, driicken Sie die Taste [=PM] bei
blinkender Stunden- oder Minuteneinstellung, um zwischen der ersten (AM) und
der zweiten (PM) Tageshalfte umzuschalten.

 Bei der Einstellung der Alarmzeit unter Verwendung des 12-Stunden-Formats
mussen Sie auf richtige Einstellung fiir die erste (A-Indikator) oder zweite
(P-Indikator) Tageshalfte achten.

o

w
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4. Driicken Sie den Knopf ®, um die Einstellanzeige zu verlassen.

* Achten Sie darauf, dass die Monats- und Kalendertagseinstellungen jeweils als 55
auf der Einstellanzeige erscheinen, wenn kein Monat oder Kalendertag eingestellt
ist. Auf der Alarmanzeige wird jedoch ein nicht eingestellter Monat als - und ein
nicht eingestellter Kalendertag als - - angezeigt. Siehe die Anzeigebeispiele unter
LEinstellen einer Alarmzeit* (Seite G-33).

Alarmbetrieb

Der Alarm ertént zur voreingestellten Zeit fiir 10 Sekunden, unabhéngig von dem

Modus, in dem sich die Armbanduhr befindet. Im Falle des Schlummeralarms wird der

Alarmton bis zu sieben Mal alle fiinf Minuten wiederholt, bis Sie den Alarm

ausschalten oder auf einen einmaligen Alarm &ndern (Seite G-37).

« Driicken Sie einen beliebigen Knopf bzw. eine Taste, um den erténenden Alarm zu
stoppen.

 Falls Sie eine der folgenden Operationen wahrend eines 5-Minuten-Intervalls
zwischen den Schlummeralarmen ausfihren, wird die gegenwartige
Schlummeralarmoperation freigegeben.
Anzeigen der Einstellanzeige des Uhrzeit-Modus (Seite G-6)

Anzeigen der Einstellanzeige fiir Alarm 1 (Seite G-33) G35

Testen des Alarms

Halten Sie den Knopf ©) in dem Alarm-Modus gedriickt, um den Alarm erténen zu lassen.

« Durch das Driicken des Knopfes © wird auch der aktuell angezeigte Alarm oder
das stundliche Zeitsignal ein- oder ausgeschaltet.

Ein- und Ausschalten von Alarm 2 bis Alarm 5 und des stiindlichen Zeitsignals
1. Verwenden Sie die Taste [+] und die Taste [+] in dem

Ein-Indikator fir Alarm-Modus, um einen einmaligen Alarm (Alarme 2

stiindliches Zeitsignal - bjs 5) oder das stiindliche Zeitsignal zu wéhlen.
Ein-Indikator 2. Driicken Sie den Knopf ©, um den gewéhlten Alarm
fiir Alarm 4 oder das gewahlte stindliche Zeitsignal ein- oder

auszuschalten.

« Der gegenwaértige Ein/Aus-Status der Alarme 2 bis 5
wird durch Indikatoren angezeigt (AL-2 bis AL-5). Der
SIG-Indikator zeigt den Ein- (SIG angezeigt) oder Aus-
Status (SIG nicht angezeigt) des stiindlichen Zeitsignals
an.

* Die Alarm-Ein-Indikator und der Ein-Indikator fir
stundliche Zeitsignal werden in allen Modi angezeigt.

« Wahrend ein Alarm ertént, blinkt der entsprechende
Alarm-Ein-Indikator am Display.

Ein-Indikator
fir Alarm 2 o\

Wahl der Operation von Alarm 1
1. Verwenden Sie die Taste [+] und die Taste [+] in dem

Schlummeralarmindikator Alarm-Modus, um Alarm 1 zu wahlen.

(SN2) ) § . 2. Driicken Sie den Knopf ©), um in der folgenden

Ein-Indikator fiir Reihenfolge zyklisch durch die verfiigbaren

Alarm 1 Einstellungen zu schalten.

SNZ-Indikator und Ein-Indikator fiir Alarm 1 (AL-1)
ES N z}
® £ \AL-1 © SNZ |9,| |£.|
N:0F - o el

®ll. . " an Schlummeralarm Alarm Einmaliger Alarm
® i0:58  5-30 © eingeschaltet

eingeschaltet  ausgeschaltet

o Der SNZ-Indikator und der Ein-Indikator fir Alarm 1
(AL-1) werden in allen Modi angezeigt.

o Der SNZ-Indikator blinkt wahrend der 5-Minuten-
Intervalle zwischen den Alarmen.

o Der Alarm-Indikator (AL-1 und/oder SNZ) blinkt,

CASIO.

G-36 wahrend der Alarm ertént. G-37
Stoppuhr Messen von Zeiten mit der Stoppuhr
s Die Stoppuhr lasst Sie die abgelaufene Zeit, Abgelaufene Zeit
tunden Sekunden  ZWischenzeiten und zwei Endzeiten messen. ~
| « Der Anzeigebereich der Stoppuhr reicht bis zu 23 © © @
® ®ET| | © Stunden, 59 Minuten und 59,99 Sekunden. Start Stopp Neustart Stopp Léschung
Lm.-nm An « Die Stoppuhr setzt den Betrieb fort und startet . .
o u-uuouy © wiederum von Null, wenn sie ihren Grenzwert erreicht Zwischenzeit
i0:58 ‘ i hat, bis Sie die Stoppuhr stoppen. o © R ® @ ®
Minuten « Die Messoperation der abgelaufenen Zeit wird auch Start Zwischenzeit Freigabe der Stopp Léschung
Zeitim fortgesetzt, wenn Sie den Stoppuhr-Modus verlassen. (SPL wird angezeigty  Zwischenzeit
Uhrzeit-Modus o Falls Sie den Stoppuhr-Modus verlassen, wéhrend eine gezel

1/100
Sekunden

Zwischenzeit am Display eingefroren ist, wird die
Zwischenzeit freigegeben, und die Stoppuhr kehrt an
die Messung der abgelaufenen Zeit zuriick.

 Alle Operationen in diesem Abschnitt werden in dem
Stoppuhr-Modus ausgefiihrt, den Sie durch Driicken
des Knopfes B aufrufen kénnen (Seite G-5).

Zwei Endzeiten

© & © & @
Start Zwischenzeit Stopp Freigabe der  Léschung
Erster Laufer im Zweiter Laufer Zwischenzeit
Ziel. Laufzeit fur im Ziel. Laufzeit fir
ersten Laufer zweiten Laufer
anzeigen. anzeigen.
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Doppelzeit

. Der Doppelzeit-Modus l&sst Sie die Zeit in einer anderen
Z‘/?ﬁﬁz’;zteﬁ%ggf‘;“ : Zeitzone messen. Sie kénnen die Standardzeit oder die
| Sommerzeit fiir die Zeit des Doppelzeit-Modus wéhlen,
und eine einfache Operation lasst Sie die Anzeige des

@l GI:fT\ ‘ ®©  Uhrzeit-Modus oder des Datenbank-Modus anzeigen.
3 . SB Sﬂ * Die Sekundenzahlung der Doppelzeit ist mit der
L i6:58 © Sekundenzahlung des Uhrzeit-Modus synchronisiert.

[ * Alle Operationen in diesem Abschnitt werden in dem
Zeit im Uhrzeit-Modus Doppelzeit-Modus ausgefiihrt, den Sie durch Driicken
des Knopfes B aufrufen kdnnen (Seite G-5).

Einstellen der Doppelzeit
1. Halten Sie den Knopf ® in dem Doppelzeit-Modus

®{ il © gedriickt, bis die linke Stundeneinstellung zu blinken

B beginnt, was der Einstellanzeige entspricht.

7 © 2. Verwenden Sie die Tastatur zur Eingabe der Doppelzeit.
L « Das Blinken wird automatisch nach rechts

verschoben, wenn sie eine Ziffer eingeben. Sie
kénnen auch den Knopf ® oder © verwenden, um
das Blinken zwischen den Eingabestellen zu
verschieben.

« Falls Sie das 12-Stunden-Uhrzeitformat verwenden,
driicken Sie die Taste [=PM], um zwischen der ersten
(AM) und zweiten (PM) Tageshalfte umzuschalten.

3. Driicken Sie den Knopf ®, um die Einstellanzeige zu
verlassen.

[/ des D it-Mod isch o zeit und dzeit
o o Halten Sie den Knopf © fir etwa zwei Sekunden in dem
DST-Indikator Doppelzeit-Modus gedriickt, um zwischen der Sommerzeit
YmOT, (DST-Indikator wird angezeigt) und der Standardzeit (DST-
YR n ©  indikator wird nicht angezeigt) umzuschalten.
"‘ . SB SU © * Der DST-Indikator auf dem Display zeigt an, dass die
s i0:58 Sommerzeit eingeschaltet ist.

Anzei der L i ige und der D ige in dem Dopy it-Mod
Halten Sie die Taste [+1 in dem Doppelzeit-Modus gedriickt, um die Uhrzeitanzeige zu
erhalten. Halten Sie die Taste [+] gedriickt, um den Datensatz anzuzeigen, den Sie bei
der letzten Verwendung des Datenbank-Modus betrachtet hatten.

Halten Sie die Taste Halten Sie die Taste

[+] gedriickt. [+] gedriickt.

Beleuchtung

Das Display der Armbanduhr wird von einer

Ein-Indikator fir lichtemittierenden Diode (LED) und einem Lichtleitpanel

automatischen f .
beleuchtet, um es auch im Dunkeln einfach ablesen zu
Bemucmungs‘wha”er kénnen. Der automatische Beleuchtungsschalter der
Armbanduhr schaltet die Beleuchtung automatisch ein,
LT wenn Sie die Armbanduhr unter einem bestimmten Winkel
- ¥ gegen lhr Gesicht halten.
@0 THL| @©  * Der automatische Beleuchtungsschalter muss aktiviert
10:58 50 sein (angezeigt durch den Ein-Indikator fiir den
20 44 530 © automatischen Beleuchtungsschalter), damit er arbeiten

kann.
 Sie kénnen 1,5 Sekunden oder 3 Sekunden als die

_THU o] |8 EOT] © SRS Beleuchtungsdauer spezifizieren.
. ne . n RN - « Fir andere wichtige Informationen tber die Verwendung
"';' HSE Eg"." [ . ,3_55’8 SU © [ u? ,53‘3'{ der Beleuchtung siehe ,VorsichtsmaBregeln hinsichtlich
Lt i§ &35 mmmap e LT o der Beleuchtung* (Seite G-50).
Uhrzeitanzeige Doppelzeit-Anzei D. b
G-42 G-43
a lles Einschalten der Beleuch

Driicken Sie den Knopf © in einem beliegigen Modus, um das Display zu beleuchten.
« Durch den obigen Bedienungsvorgang wird die Beleuchtung unabhéngig von der
aktuellen Einstellung des automatischen Beleuchtungsschalters eingeschaltet.

Uber den automatischen Beleuchtungsschalter

Nach dem Einschalten des automatischen Beleuchtungsschalters wird die
Beleuchtung aktiviert, sobald Sie in einem beliebigen Modus Ihr Handgelenk wie
nachfolgend gezeigt positionieren.

Halten Sie die Armbanduhr parallel zum Boden und heben Sie diese danach um
mehr als 40 Grad gegen lhr Gesicht an, um die Beleuchtung einzuschalten.
 Tragen Sie die Armbanduhr an der AuBenseite Ihres Handgelenkes.

" Mehrals
\ 40

Warnung!

o Achten Sie immer darauf, dass Sie sich an einem sicheren Ort befinden, wenn Sie
die Ar r unter Ver des ischen Beleuchtt
ablesen. Besondere Vorsicht ist geboten, wenn Sie eine Aktivitat ausfiihren, bei
der es zu Unféllen oder Verletzungen kommen kann. Achten Sie auch darauf, dass
die pl6tzliche Beleuchtung durch den i 1 tur
niemanden in Ihrer Néhe (iberrascht oder ablenkt.

« Falls Sie die Armbanduhr an lhrem Handgelenk tragen, schalten Sie den
automatischen Beleuchtungsschalter immer aus, bevor Sie ein Fahrrad fahren
oder ein Motorrad bzw. ein anderes Kraftfahrzeug lenken. Plétzlicher und
unerwarteter Betrieb des ischen halters kann eine
Ablenkung verursachen, was zu einem Verkehrunfall mit ernsthaften

personlichen Verletzungen fiihren kann.

Ein- oder A des
Halten Sie den Knopf © in dem Uhrzeit-Modus fiir etwa zwei Sekunden gedriickt, um
den automatischen Beleuchtungsschalter zu aktivieren (Ein-Indikator fiir
automatischen Beleuchtungsschalter wird angezeigt) oder zu deaktivieren (Ein-
Indikator fiir automatischen Beleuchtungsschalter wird nicht angezeigt).

« Um ein schnelles Entladen der Batterie zu vermeiden, wird der automatische
Beleuchtungsschalter etwa sechs Stunden nach dem Aktivieren automatisch
deaktiviert. Wiederholen Sie den obigen Vorgang, um den automatischen
Beleuchtungsschalter wieder zu aktivieren.

 Der Ein-Indikator fir den automatischen Beleuchtungsschalter wird in allen Modi auf
dem Display angezeigt, wenn der automatische Beleuchtungsschalter aktiviert ist.

G-46

Spezifizieren der Beleuchtungsdauer
1. Halten Sie den Knopf ® in dem Uhrzeit-Modus
gedriickt, bis die Sekunden zu blinken beginnen, was

‘ der Einstellanzeige entspricht.
6’@ 2. Driicken Sie den Knopf (©, um die Einstellung der
2

Indikator fiir 3 SEC

e Beleuchtungsdauer zwischen 3 Sekunden (Indikator fur
® THU! i )@ 3 SEC wird angezeigt) oder 1,5 Sekunden (Indikator fur
T 3 SEC wird nicht angezeigt) umzuschalten.
]@ 3. Driicken Sie den Knopf ®), um die Einstellanzeige zu
verlassen.
 Der Indikator fir 3 SEC wird in allen Modi angezeigt,
wenn Sie die Beleuchtungsdauer auf drei Sekunden
eingestellt haben.

Referenz

Dieser Abschnitt enthélt detaillierte und technische Informationen tiber den Betrieb
dieser Armbanduhr. Er enthélt auch wichtige VorsichtsmaBregeln und Hinweise tber
die verschiedenen Merkmale und Funktionen dieser Armbanduhr.

Riickkehrautomatikfunktionen
« Die Armbanduhr kehrt automatisch in den Uhrzeit-Modus zuriick, wenn Sie unter
den nachfolgend beschriebenen Bedingungen keinen Bedienungsvorgang
ausfihren.
— Fiir zwei oder drei Minuten in dem Datenbank- oder Alarm-Modus
— Fiir sechs oder sieben Minuten in dem Rechnermodus
« Falls Sie fiir zwei oder drei Minuten keinen Bedienungsvorgang ausfiihren, wahrend
eine Einstell- oder Eingabeanzeige (mit blinkenden Stellen oder einem Cursor)
angezeigt wird, dann verldsst die Armbanduhr automatisch die Einstell- oder
Eingabeanzeige.

* Nachdem Sie eine beliebige Knopf- oder Tastenbedienung (ausgenommen Knopf
@) in einem beliebigen Modus ausgefiihrt haben, driicken Sie den Knopf ®, um
direkt in den Uhrzeit-Modus zuriickzukehren.

Blattern

Verwenden Sie die Knépfe ® und © bzw. die Tasten [+] und [+] in den
verschiedenen Modi und Einstellanzeigen, um auf dem Display durch die Daten zu
blattern. In den meisten Fallen wird schnell durch die Daten geblattert, wenn Sie
wahrend eines Blattervorganges einen dieser Knépfe bzw. eine dieser Tasten gedriickt
halten.

Anféngliche Anzeigen

Wenn Sie den Datenbank-, Rechner- oder Alarm-Modus aufrufen, dann erscheinen
zuerst wiederum die Daten, die Sie beim letzten Verlassen des entsprechenden
Modus betrachtet hatten.

CASIO.
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Uhrzeit

o Falls Sie die Sekunden auf & zuriickstellen, wahrend die aktuelle
Sekundenzahlung im Bereich von 30 bis 59 ist, dann werden die Minuten um 1
erhoht. In dem Sekundenbereich von 00 bis 29 werden die Sekunden auf 55
zuriickgestellt, ohne dass die Minuten geéndert werden.

« Sie kdnnen das Jahr in dem Bereich von 2000 bis 2099 einstellen.

» Der eingebaute vollautomatische Kalender dieser Armbanduhr beriicksichtigt die
unterschiedliche Lange der Monate auch in Schaltjahren. Sobald Sie das Datum
einmal richtig eingestellt haben, sollte kein Grund fur dessen Anderung vorliegen,
ausgenommen nach dem Austausch der Batterie der Armbanduhr.

VorsichtsmaBregeln hinsichtlich der Beleuchtung

» Die Tasten der Tastatur sind deaktiviert und kénnen fur keine Eingaben verwendet
werden, wahrend das Display beleuchtet wird.

 Die Beleuchtung kann in direktem Sonnenlicht vielleicht nur schwer gesehen
werden.

» Die Beleuchtung wird automatisch ausgeschaltet, wenn ein Alarm ertént.

« Haufige Verwendung der Beleuchtung verkirzt die Batterielebensdauer.

G-50

VorsichtsmaBregeln hinsichtlich des i Belet S

« Falls Sie die Armbanduhr an der Innenseite lhres Handgelenks tragen oder lhren
Arm bewegen oder schiitteln, kann der automatische Beleuchtungsschalter aktiviert
werden und das Display beleuchten. Um ein Entladen der Batterie zu vermeiden,
schalten Sie den automatischen Beleuchtungsschalter aus, wenn Sie Aktivitaten
ausfiihren, welche héufige Beleuchtung des Displays verursachen kénnen.

« Die Beleuchtung wird vielleicht nicht eingeschaltet,
wenn Sie das Zifferblatt der Armbanduhr um mehr als
15 Grad Uber oder unter der Parallelen positionieren.
Achten Sie darauf, dass die Riickseite lhrer Hand
parallel zum Boden gehalten wird.

N  Die Beleuchtung wird nach Ablauf der spezifizierten

Beleuchtungsdauer (siehe ,Spezifizieren der

Beleuchtungsdauer” auf Seite G-47) ausgeschaltet,

auch wenn Sie die Armbanduhr weiterhin gegen Ihr

Gesicht halten.

Mehr als 15 Grad zu
hoch

 Statische Elektrizitat oder Magnetkraft kann den richtigen Betrieb des
automatischen Beleuchtungsschalters beeintrachtigen. Falls die Beleuchtung nicht
eingeschaltet wird, versuchen Sie die Armbanduhr zuriick in die Ausgangsstellung
(parallel zum Boden) zu bringen, und heben Sie diese danach erneut gegen Ihr
Gesicht an. Falls dies nicht arbeitet, lassen Sie lhren Arm an lhrer Seite hdngen,
und heben Sie ihn danach wieder an.

* Unter bestimmten Bedingungen wird die Beleuchtung fiir etwa eine Sekunde nach
dem Anheben des Zifferblattes gegen Ihr Gesicht nicht eingeschaltet. Dies stellt
jedoch keinen Fehlbetrieb dar.

 Sie kdnnen vielleicht ein sehr schwaches Klickgerdusch von der Armbanduhr
vernehmen, wenn Sie diese schitteln. Dieses Gerdusch wird durch den
mechanischen Betrieb des automatischen Beleuchtungsschalters verursacht und
stellt keinen Fehlbetrieb der Armbanduhr dar.

Technische Daten

Ganggenauigkeit bei Nor atur: + 30 Sekunden pro Monat
Uhrzeit: Stunden, Minuten, Sekunden, erste (A)/zweite (P) Tageshélfte, Jahr, Monat,
Kalendertag, Wochentag (Englisch, Portugiesisch, Spanisch, Franzésisch,
Hollandisch, Danisch, Deutsch, Italienisch, Schwedisch, Polnisch,
Rumanisch, Turkisch, Russisch)
Zeitsystem: Umschaltbar zwischen 12-Stunden- und 24-Stunden-Format
Kalendersystem: Vollautomatischer Kalender programmiert fiir die Jahre 2000 bis 2099
Sonstiges: Sommerzeit/Standardzeit
Datenbank:
Speicherkapazitat: Bis zu 25 Datensétze jeweils bestehend aus
Name (8 Zeichen) und Telefonnummer (15 Stellen)
Sonstiges: Restliche Anzahl der Datensatzanzeigen; automatische Sortierung;
Unterstiitzung der Zeichen fir 13 Sprachen
Rechner: 8-stellige Arithmetikoperationen und Wahrungsumrechnung
Rechnungen: Additionen, Subtraktionen, Multiplikationen, Divisionen,
arithmetische Konstanten, Potenzen und Annaherungswerte
Speicher fir Wahrungsumrechnungskurs: Ein Kurs und ein

Operator
G-52 G-53
Alarme: 5 Multifunktions-*Alarme (4 einmalige Alarme; 1 Schlummer-/einmaliger Day of the Week List
Alarm); stiindliches Zeitsignal -
* Alarmtyp: Téglicher Alarm, Datumsalarm, 1-Monat-Alarm, monatlicher Alarm Sunday | Monday | Tuesday y|Thursday| Friday |Saturday
Stoppuhr: EME B HOH TUE WED THL
Messeinheit: 1/100 Sekunde FiIf [alelg) FEG TEFR LI BT
Messkap;zﬁt: 2|31519' 59;9" Swischenzei  Endze ESF ok LM MFR MIE JUE
lessmodi: Abgelaufene Zeit, Zwischenzeit, zwei Endzeiten - Y - y
Doppelzeit: Stunden, Minuten, Sekunden, erste (A)/zweite (P) Tageshélfte FRA DI U"rj el HER ._n?u
Sonstiges: Sommerzeit/Standardzeit MED MFIA DIk WoE Dok
Beleuchtung: Lichtemittierende Diode (LED); automatischer Beleuchtungsschalter; DiF FiFi TIR T
wahlbare Beleuchtungsdauer DEELE PO DIE ik
Sonstiges: Ein-/Ausschalten des Eingabekontrolltons TR Y pre— Ei0
Batterie: Eine Lithiumbatterie (Typ: CR1616) SLIE = ik TIE TR
Ca. 3 Jahre mit Typ CR1616 (unter der Annahme von Alarmbetrieb fur 10 oL HIE o WTe T
Sekunden/Tag und einem Beleuchtungsbetrieb fur 1,5 Sekunden/Tag) — —
2nly) o LLIM MFF: oI
TUR FRZ FET SFL FER Lk
P =i TiH BT =T T
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Character List

Spatie) &

: (Leerzeichen) Fi Fi

e

(epacja) ¥
TU W

: (bosluk) Fi

: (Mellemsrum) R
Ll : (npoben)
U B b .

L2 L-3
SortTable 85| o | 91 97 | & [103 109] ~ |115] = [121] =

1 |(space)| 13 25 | 1 37 | ¥ | 49 61 86 | I 92 98 | &1 [104] ! 110 + [116] &

2 i 14 26 | i 38 | Fi 50 62 87 | F 93 99 | &= [105] % |11 - [117]| =

3 15 27 | & 39 | 51 | & | 63 88 | 94 | ~ |100| = [106] * |112] @ [118] &

4 16 28 | i 40 | & 52 | T | 64 89 | T 95 | w |101| w [107 ] . 113 1 119 | 7

5 17 29 41 | & 53| T |65 90 | ¥ 96 | w [102| A [108] : 114| & [120] =

5

6 18 30 I 42 ‘:‘ 54 ‘j‘ 66 « Character 7 () is for German, character 69 (#) is for Swedish.

7 19 31 . 43| & |55 | 1 | 67 « Character 43 (i) is for German and Turkish, character 70 (i) is for Swedish.

8 20 32 | [ 44| # | 56| 1t | 68  Characters 71 through 102 are for Russian.

9 21 33 45| ® |57 | U |69 « Das Zeichen 7 (&) dient fiir Deutsch, das Zeichen 69 (&) fiir Schwedisch.

10 22 34 46 | F |58 | L | 70 « Das Zeichen 43 (5) dient fiir Deutsch und Tirkisch, das Zeichen 70 (i) filr

11 23 35 47 | @ 59 | v | 71 Schwedisch.

12 24 36 |+ | 48| = |60 | w | 72 * Die Zeichen 71 bis 102 dienen fiir Russisch.
L4 L-5
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e Le caractere 7

e Le caractere 43 (;
suédois.

e Les caractéres 71 a 102 sont pour le russe.

est pour I'allemand, le caractére 69 () est pour le suédois.
) est pour I'allemand et le turc, le caractére 70 () est pour le

o El caracter 7
sueco.

o El caracter 43 () es para los idiomas aleman y turco, el caracter 70 (i) es para el
idioma sueco.

 Los caracteres 71 al 102 son para el idioma ruso.

es para el idioma aleman, el caracter 69 (&) es para el idioma

&) & per il tedesco, il carattere 69 () & per lo svedese.
) & per il tedesco e il turco, il carattere 70 & per lo svedese.
o | caratteri da 71 a 102 sono per il russo.

o |l carattere 7
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